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1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИС-

ЦИПЛИНЫ Прикладные компьютерные программы в профессиональной деятельно-

сти 

 

1.1. Область применения программы 

 

Программа учебной дисциплины является частью основной профессиональной обра-

зовательной программы в соответствии с ФГОС по специальности среднего профессиональ-

ного образования 08.02.12 Строительство и эксплуатация автомобильных дорог, аэродромов 

и городских путей сообщения. 

 

1.2. Место дисциплины в структуре основной профессиональной образова-

тельной программы 

Учебная дисциплина Прикладные компьютерные программы в профессиональной 

деятельности является дисциплиной общепрофессионального цикла основной профессио-

нальной образовательной программы подготовки по специальности, изучается в 4 семестре. 

 

1.3. Цели и задачи дисциплины – требования к результатам освоения дисцип-

лины 

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование и освоение следующих 

компетенций: 

ОК 02. Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации инфор-

мации, и информационные технологии для выполнения задач профессиональной деятельно-

сти. 

 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен уметь: 

- определять задачи для поиска информации, выбирать необходимые источники ин-

формации; 

- выделять наиболее значимое в перечне информации, структурировать полученную 

информацию, оформлять результаты поиска; 

- оценивать практическую значимость результатов поиска; 

- применять средства информационных технологий для решения профессиональных 

задач; 

- использовать современное программное обеспечение в профессиональной деятель-

ности; 

- использовать различные цифровые средства для решения профессиональных задач. 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен знать: 

- номенклатура информационных источников, применяемых в профессиональной дея-

тельности; 

- приемы структурирования информации; 

- формат оформления результатов поиска информации 

-  современные средства и устройства информатизации, порядок их применения; 

- программное обеспечение в профессиональной деятельности, в том числе с исполь-

зованием цифровых средств 
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2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИ-

НЫ 

 

2.1. Объем программы учебной дисциплины и виды учебной работы 

 

Вид учебной работы Объем часов 4 семестр 

Максимальная учебная нагрузка (всего) 90 90 

Обязательная аудиторная учебная нагруз-

ка(всего) 

80 80 

в том числе:   

- лекции 40 40 

- практические занятия 40 40 

Самостоятельная работа 10 10 

Промежуточная аттестация в форме  Зачет 
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2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины Прикладные компьютерные программы в профессиональной  

деятельности 

 

Наименование разделов 

и тем 
Содержание учебного материала и формы организации деятельности обучающихся 

Объем 

в часах 

Уровень 

освоения 

1 2 3 4 

Раздел 1. Графические программы и программное обеспечение   

Тема 1.1. Векторная 

графика 

Содержание  40 1 

1. Художники фэшн-графики и ключевые направления фэшн-графики. 4 

2. Особенности векторной иллюстрации Illustrator. Интерфейс программы. Инструменты ри-

сования. Точки, линии, кривые Безье, круги, окружности, эллипсы, многоугольники. Цвет и 

тип цветовой заливки областей, толщина и цвет линий 

4 

3. Перемещение, трансформация, группировка. Режимы раскрашивания иллюстраций. Трас-

сировка изображений. Кисти, форматы сохранения. 

4 

4. Функции поиска и аранжировки. Pathfinder и маски. 4 

5. Работа с текстом в Adobe Illustrator. 2 

В том числе  практических занятий 22 2 

№ 1. Создание технических чертежей эскизов моделей. Рисование швов, срезов, кромок, пу-

говиц, молний. 

8 

№ 2. Представление драпировок и объемов. Создание эскизов моделей в цвете. 6 

№ 3. Выполнение разрезов различных технологических узлов. 6 

№ 4. Создание собственной библиотеки элементов (например, фурнитура). 1 

№ 5. Создание конфекционной карты. 1 

Тема 1.2. Растровая 

графика и работа в про-

грамме Photoshop 

Содержание  24 1 

1. Форматы растровых изображений. Достоинства и недостатки.  4 

2. Photoshop. Рисование кистями. Слои. Настройка кистей, собственная кисть. 4 

3. Photoshop. Цветокоррекция рисунков. Эффекты и фильтры. Принты и смывки, обтравоч-

ные маски. 

4 

В том числе практических занятий 12 2 

№ 6.Узоры, заливки, изображение тканей. 4 

№ 7. Синергия/взаимодействие графического программного обеспечения. Печать изображе-

ний. 

6 
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№ 8. Компьютерное рисование /совмещения реального изображения с векторным отображе-

нием. Создание мудбордов и трендбордов. 

2 

Тема 1.3. Презентации в 

работе дизайнера 

Содержание  16 1 

1. Элементы презентации и их целевое использование 2 

2. Правила оформления презентаций. 4 

3. Power Point. Интерфейс программы. Типы презентаций. 4 

В том числе  практических занятий 6 2 

№ 9. Создание мудбордов и трендбордов, технического описания с иллюстрациями на 

изготовление предметов одежды. 

6 

 Самостоятельная работа. Выполнение индивидуальных заданий 10  

 Промежуточная аттестация Зачет -  

 Всего 90  

 

Для характеристики уровня освоения учебного материала используются следующие обозначения: 

1 – ознакомительный (узнавание ранее изученных объектов, свойств);  

2 – репродуктивный (выполнение деятельности по образцу, инструкции или под руководством) 

3 – продуктивный (планирование и самостоятельное выполнение деятельности, решение проблемных задач) 
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3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИП-

ЛИНЫ 

3.1. Материально-техническое обеспечение 

Реализация программы дисциплины предполагает наличие учебной лаборатории 

«Информационные технологии в профессиональной деятельности». 

Оборудование учебного кабинета: 

 посадочные места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя; 

 оборудование лаборатории и рабочих мест лаборатории: наличие персональных 

компьютеров, объединенных в сеть.  

Технические средства обучения: 

 интерактивная доска; 

 принтер; 

 телекоммуникационный блок, устройства, обеспечивающие подключение к сети; 

   устройства вывода звуковой информации; 

   устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экран-

ными объектами — клавиатура и мышь (и разнообразные устройства аналогичного назначе-

ния).  

 

3.2. Информационное обеспечение обучения. Перечень рекомендуемых учебных 

изданий, Интернет-ресурсов, дополнительной литературы 

3.2.1. Основные источники 

1. Компьютерное проектирование в дизайне одежды. Учебник для вузов. Стандарт 

третьего поколения. Бадмаева Елена Саналовна, Бухинник Владимир Владимирович, Елинер 

Лидия Валерьевна "Издательский дом ""Питер""", 15 Sept 2015. 

2. Учебное пособие «Разработка эскизного проекта в графическом редакторе». А.В. 

Подмарева, О.Н. Пономарева. Челябинск, 2019. - ISBN 978-5-93162-256-9. 

3. Шульдова, С. Г. Компьютерная графика: учебное пособие / С. Г. Шульдова. – 

Минск: РИПО, 2020. – 301 с.: ил., табл. – Режим доступа: по подписке. – 

URL: https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=599804. – Библиогр. в кн. – ISBN 978-985-

503-987-8. – Текст: электронный. 

3.2.2. Дополнительные источники  

1.  Ежемесячное иллюстрированное издание о модных трендах «NEXT LOOK» 

https://next-look.com/ 

2. Электронная книга. Технический рисунок одежды в ADOBE ILLUSTRATOR. Анна 

Рукавишникова https://fashion-craft.ru/book__ai.. 

Электронные издания (электронные ресурсы): 

1. http://iit.metodist.ru - Информатика - и информационные технологии: cайт лабора-

тории информатики МИОО; 

2. http://www.intuit.ru - Интернет-университет информационных технологий (ИН-

ТУИТ.ру); 

3. http://test.specialist.ru - Онлайн-тестирование и сертификация по информационным 

технологиям; 

4. http://www.iteach.ru - Программа Intel «Обучение для будущего»; 

5. http://www.rusedu.info - Сайт RusEdu: информационные технологии в образова-

нии; 

https://www.google.de/search?tbo=p&tbm=bks&q=inauthor:%22%D0%91%D0%B0%D0%B4%D0%BC%D0%B0%D0%B5%D0%B2%D0%B0+%D0%95%D0%BB%D0%B5%D0%BD%D0%B0+%D0%A1%D0%B0%D0%BD%D0%B0%D0%BB%D0%BE%D0%B2%D0%BD%D0%B0%22
https://www.google.de/search?tbo=p&tbm=bks&q=inauthor:%22%D0%91%D1%83%D1%85%D0%B8%D0%BD%D0%BD%D0%B8%D0%BA+%D0%92%D0%BB%D0%B0%D0%B4%D0%B8%D0%BC%D0%B8%D1%80+%D0%92%D0%BB%D0%B0%D0%B4%D0%B8%D0%BC%D0%B8%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%B8%D1%87%22
https://www.google.de/search?tbo=p&tbm=bks&q=inauthor:%22%D0%95%D0%BB%D0%B8%D0%BD%D0%B5%D1%80+%D0%9B%D0%B8%D0%B4%D0%B8%D1%8F+%D0%92%D0%B0%D0%BB%D0%B5%D1%80%D1%8C%D0%B5%D0%B2%D0%BD%D0%B0%22
https://www.google.de/search?tbo=p&tbm=bks&q=inauthor:%22%D0%95%D0%BB%D0%B8%D0%BD%D0%B5%D1%80+%D0%9B%D0%B8%D0%B4%D0%B8%D1%8F+%D0%92%D0%B0%D0%BB%D0%B5%D1%80%D1%8C%D0%B5%D0%B2%D0%BD%D0%B0%22
https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=599804
https://fashion-craft.ru/book__ai
http://iit.metodist.ru/
http://www.intuit.ru/
http://test.specialist.ru/
http://www.iteach.ru/
http://www.rusedu.info/
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6. http://edu.ascon.ru - Система автоматизированного проектирования КОМПАС-3D в 

образовании; 

7. http://www.osp.ru - Открытые системы: издания по информационным технологи-

ям; 

8. http://www.npstoik.ru/vio - Электронный альманах «Вопросы информатизации об-

разования»; 

9. http://ito.edu.ru - Конгресс конференций «Информационные технологии в образо-

вании»; 

10. http://www.bytic.ru/ - Международные конференции «Применение новых техноло-

гий в образовании»; 

11. http://www.elearnexpo.ru - Московская международная выставка и конференция по 

электронному обучению eLearnExpo; 

12. http://www.computer-museum.ru - Виртуальный компьютерный музей. 

3.3. При реализации образовательной программы в колледже применяются электрон-

ное обучение и дистанционные образовательные технологии. 

Для проведения аудиторной и внеаудиторной контактной работы используются тех-

нологии видеоконференцсвязи. 

Для проведения всех видов занятий используется электронная информационно-

образовательная среда вуза. 

 

4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

Контроль и оценка результатов освоения дисциплины осуществляется преподавателем в 

процессе проведения практических занятий, тестирований, а также выполнения обучающи-

мися индивидуальных заданий, на зачете. 

 

Результаты обучения 

(освоенные умения, усвоенные знания) 

Формы и методы кон-

троля и оценки ре-

зультатов обучения 

Знать: 

- номенклатура информационных источников, применяемых в 

профессиональной деятельности; 

- приемы структурирования информации; 

- формат оформления результатов поиска информации 

-  современные средства и устройства информатизации, порядок 

их применения; 

- программное обеспечение в профессиональной деятельности, в 

том числе с использованием цифровых средств 

Уметь: 
- определять задачи для поиска информации, выбирать необхо-

димые источники информации; 

- выделять наиболее значимое в перечне информации, структу-

рировать полученную информацию, оформлять результаты по-

иска; 

- оценивать практическую значимость результатов поиска; 

- применять средства информационных технологий для решения 

профессиональных задач; 

- использовать современное программное обеспечение в профес-

сиональной деятельности; 

- использовать различные цифровые средства для решения про-

фессиональных задач. 

 

Интерпретация резуль-

татов наблюдений за 

деятельностью обучаю-

щегося в процессе ос-

воения учебной дисцип-

лины, выполнение зада-

ний  

 

Текущий контроль: ин-

дивидуальный и фрон-

тальный опрос в ходе 

практических занятий, 

контроль выполнения 

индивидуальных и 

групповых заданий. 

Промежуточная атте-

стация: зачет 

 

http://edu.ascon.ru/
http://www.osp.ru/
http://www.npstoik.ru/vio
http://ito.edu.ru/
http://www.bytic.ru/
http://www.elearnexpo.ru/
http://www.computer-museum.ru/

